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Lotus Noir : I'idée d’Intervention
Divine, tu la miirissais depuis long-
temps ? Ou bien t'est-elle venue
seulement quand on t'a demande
d’y réfléchir ?

CROC : L'idée de faire un jeu de cartes
d'aprés In Nomine Satanis / Magna
Veritas était dans |'air depuis un bon
moment ; en revanche, les meéca-
nismes du jeu ont été créés quand la
décision d'éditer Intervention Divine
a eteé prise.

LN : Quelle est la phase la plus
longue ? Dresser une liste d’idées
de cartes ou arriver a les équilibrer
en termes de jouabilité ?

CROC : Sans aucun doute le travail
d'équilibre, qui demande beaucoup
de travail et de tests. L'aide du club
de Limoges a été précieuse. En
revanche, inventer des idees de
cartes, ¢a vient vraiment tout seul

LN : Tu es satisfait du résultat ?
CROC : Je ne suis jamais entiérement
satisfait quand je vois le résultat de
mon travail. Mais je dirai que pour
mes premiéres armes dans la création
d'un jeu de cartes, je m'en suis plutot
bien sorti

LN : L'équilibre te semble bon entre
anges et démons ?

CROC : Les forces du Bien et du Mal
sont aussi puissantes |'une que l'autre;
en revanche, certaines cartes me
posent probléme en termes de sur-
puissance, notamment les Cata-
combes (carte démoniaque) et les
Informaticiens (carte angélique).

LN : Intervention Divine n’est-elle
pas, quelque part, une occasion de
remettre au goit du jour des anges
et démons un peu oubliés des
joueurs d’'INS/MV ?

CROC : Clest vrai gu'Intervention
Divine tente de réhabiliter certains
anges et démons gui n‘ont pas tou-
jours les faveurs des joueurs
d'INS/MV. J'espére gu'ils seront plus
“a la mode” ; ceci dit, les anges et
déemons d'Intervention Divine sont
tous assez connus, on n'a pas piocheé
dans les plus ringards.

LN : Tu imaginais quel type de bou-
lot ce serait de travailler sur la réa-
lisation d’un jeu de cartes a col-
lectionner ?

CROC : Je n'ai pas eu de mauvaise
surprise a ce niveau. Aprés coup, je
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me dis que ¢a n'a pas éte si difficile...
bien que cela soit beaucoup plus déli
cat a finaliser qu'un jeu de réle. Quand
on invente des monstres ou des per-
sonnages a peu prés injouables pour
un JDR, ¢a n'a pas beaucoup d'inci-
dence : et puis on peut toujours dire
gue ¢a ajoute quelque chose au
fameux “role-playing”. Dans un jeu de
cartes, c'est une autre histoire : si une
carte déséquilibre le jeu, c'est |a catas-
trophe !

LN : Jeux de cartes a collectionner:
mode passagére qui risque de
retomber rapidement ? Fallait-il en
profiter rapidement pour ramasser
des sous avant la fin ?

CROC : Depuis mes premiéres parties
de Magic, je suis convaincu gue ce
nouveau type de jeu est installé pour
longtemps. Mais il est certain qu'au
niveau business, il est préférable
d'étre le premier a éditer un jeu sur
une grande échelle en France. Main-
tenant les trading cards games sont
tellement nombreux que les diffé-
rences de succes entre un jeu et un
autre viendront de leurs qualités
intrinséques. Par ailleurs, en ce qui
concerne les histoires de sous, je ne




suis pas réellemnt concerné, étant salarié
de Siroz,

LN : A propos, pourquoi est-ce la sociéte
Halloween Concept qui édite Intervention
Divine, et non Siroz ?

CROC : Tout simplement parce que Siroz
n'avait pas envie de se lancer seul dans
une aventure aussi cotteuse et risquée !
Intervention Divine découle de la collabo-
ration entre les deux sociétés.

LN : Ton opinion sur les collectionneurs-
businessmen qui voient dans Magic un
bon placement sans reellement jouer
avec ?

CROC : ca ne me dérange pas si les gens
sont assez stupides pour acheter des
cartes de Magic a l'unité au prix gu'elles
coutent actuellement. Personnellement,
je ne me fais pas a l'idée d'acheter un

carte... en revanche, j'arrive trés bien a les
vendre! Je conserve une collection com-
plete de Magic, et j'ai triplé ou quadruplé
ma "mise de départ” en fourguant le reste,
la vie est belle...

La seule chose qui me géne, ce sont les
mouvements de spéculation qui consis-
tent & stocker certaines cartes pour les
rendre rare, et faire monter la cote. Il
risque fatalement d'y avoir des cracks,
comme 3 la bourse, et les petits malins
se refrogveront avec un stock “inven-
dable”, Tant pis pour eux!

LN : Tu n'as pas peur que le jeu de roles
patisse du succes incroyable des jeux de
cartes a collectionner, et qu'un jour Inter-
vention Divine fasse du tort a tes propres
JOR ?

CROC : Restons lucides : si guelgue chose
risque de faire du tort a mes jeux, c'est

Magic, pas Intervention Divine. Si les JDR
disparaissent un jour a cause des cartes,
il faudra mettre ¢a sur le dos de la loi de
I'évolution, comme pour les dinosaures. Et
si les gens jouent moins aux jeux de role,
c'est certainement parce qu'ils sont creux
et qu'il faut se creuser la cervelle pour sor-
tir de nouveaux jeux intéressants... comme
dit Nietsche, ce qui ne nous tue pas nous
rend plus fort.

LN : A quand la premiére extension d'In-
tervention Divine ?

CROC : Les textes de la premiére exten-
sion seront terminés dans guelques
semaines. Mais nous prendrons certaine-
ment plus de temps pour tester les nou-
velles cartes et pour chercher de nouveaux
dessins. Quant a la commercialisation...
elle aura lieu au moment qui sera juge le
plus opportun !

Tribune Libre

Sur le tard

Avoir découvert Magic a sa sortie ne
m'a pas servi a grand chose, a part
peut-étre constituer une collection
quasiment compléte. En effet, nous
n‘avons décidé de nous lancer dans
I'aréne des trading card games qu'en
tout début d’annee 95. Halloween
voulait en créer un, et j'ai finalement
cédé a la pression de la foule. Le
concepl de base était simple : réussir
un compromis entre llluminati et
Jihad. L'humour en plus.

Les premiers tests ont eu lieu
quelques jours aprés le premier jet.
Les cartes ne comportaient bien sur
aucun dessin et |les bréves de comp-
toir* n'y étaient pas encore associées.
Le jeu de base comportait 385 cartes,
les 11 derniéres cartes hors com-
merce ayant eLé rajoutées par la suite.

Casting

La premiére difficulté fut de choisir les
douze princes et les douze archanges
a inclure dans le jeu de base.
Quelques-uns ont été choisis pour leur
prestige (Andrealphus, Baal, Daniel,
etc.) et d'autre pour leur caractére
ludique évident [Malthus, Christophe,
etc). Je regrette personnellement I'ab-
sence de Haagenti ainsi que celle du
duo terrible Valefor-Janus. lls appa-
raitront certainement dans la pre-
miére extension. Le plus dur, en fait,
fut d'equilibrer a peu prés correcte-
ment les deux camps. |l est en effet
évident qu'il n'est pas réellement
nécessaire d'équilibrer les démons ou
les anges entre eux. Le plus important

* certaines sont issues du livre du méme nom :
Bréves de comptoir 95, par Jean-Marie Gourio
publié aux éditions Robert Laffont, d'autres de
l'imagination de Croc et de ses amis (Neir).
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est gu'un tas d'anges puisse com-
battre un tas de démon a armes (pra-
tiquement) égales. Pour ce qui est du
contréle, il est certain que les démons
ont beaucoup plus de possibilités en
ce qui concerne le sexe et l'argent que
les anges... ces derniers ayant prati-
quement le monopole du contrdle par
le pouvoir. Bien siir, il y a des excep-
tions (Blandine pour le sexe par
exemple).

Les tests "in-vivo” furent réalisés par
le club de Limoges "La compagnie
grise”, dirigé de main de maitre par le
caractériel et tentaculaire Philippe
Masson (caractériel parce qu'il a une
faculté a se faire des ennemis qui
dépasse presque la mienne, et tenta-
culaire car il cumule les roles de des:
sinateur, testeur et pote). Nous nous
sommes donc rendu compte que cer-
taines cartes etaient complétement
nulles, tandis que d'autres étaient trop
puissantes. Comme de bien entendu,
guelgues bugs sont passes entre les
mailles du filet (voir a ce sujet I'ad-
dendum a la fin de cet article) mais le
travail effectué fut primordial.

Chasse aux crobars

Une fois cela fait, j'ai commence, avec
I'équipe d'Halloween Concept, a par-
tir & la recherche de dessinateurs. Les
premiers & répondre partant furent
Philippe Masson, Cédric Giroux, Sté-
phane Beau et Pierre Lepivain. Ayant
décidé de frapper a la porte de tous
les dessinateurs du milieu du JDR,
nous avons aussi recruté peu de
temps aprés Rolland Barthélemy, Bitt-
ler et Gassner qui ne sont normale-
ment pas des habitués de Siroz ou
d'Halloween. D'autres, issus du book
de Casus Belli (Sandrine Gestin ou Vir-
ginie Augustin par exemple] vinrent
préter main forte juste aprés. Les
deux plus grandes déceptions furent
Varanda et Sorel. Le premier n'eut pas
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le temps de réaliser plus de 10 des-
sins (la bande dessinée lui laisse de
moins en moins de temps). Le second
accepla au départ de réaliser les des

sins puis, au moment méme oo il
devait rendre ses ceuvres, nous avons
appris gu'il ne dessinerait rien pour
nous. Vent de panique, il fallait trou-
ver 30 dessins de plus en quelgues
jours. Joél Mouclier vint donc a notre
rescousse et parvint a réaliser de veri-
tables bijoux, certainement aussi
beaux que ce qu'aurait pu faire mon-
sieur “j'ai les chevilles qui enflent”.
Mais rassurez-vous, tous les dessina-
teurs “célébres” ne sont pas aussi
obtus, Manchu et Ptiluc firent
quelques apparitions remarquées,
certainement pour redorer le blason
entaché par |'attitude irresponsable
de Sorel. Il n'est d'ailleurs pas impos-
sible que d'autres dessinateurs vien-
nent commettre quelques attentats
dans la premiére extension (un petit
Mezieres ¢ca me brancherait bien). En
parlant d'attentat, Bouly, le stockiste
de Siroz, parvint méme a glisser deux
de ses ceuvres parmi les dessins pro-
fessionnels... Certains dessins plutot
experimentaux réalises par Jean-Paul
Lhuillier et Piotr Tcherepkine ajoute-
rent un aspect un peu déjanté a I'en-
semble.

Il ne restait ensuite plus qu'a mettre
en page tout cela, préparer les
planches, vérifier les films... tout ce
qui fait d'un jeu un produit fini. Et il
suffit de dire que ce n'est pas le plus
simple pour que vous vous rendiez
compte du travail réalisé. Non, non,
je ne me balance pas de fleurs, je tiens
seulement a féliciter les p'tits gars
d'Halloween pour leur boulot. Moi, [‘ai
pas du bosser plus de gquelgues jours
sur le jeu... enfin... peut-étre un peu
plus...

Croc S
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et des archanges d’Intervention Divine
- Les joueurs de INS/MV conriaissent biefles personnages presentés dans Intervention Divine.
irew Les autres appremeraaf certamemen,b les quelques‘ descriptions qm suivent. b
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nécessaire. Etsi un des
Angesyiole [e réglement
edictép Magnificence,
il est convoque en fin dé
mission afin d'éire jugé.
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(n'exageé-
Jean-Lug, archarge des protec-

teurs: Dieu accorde une grande
importance a Jean-Luc et a ses servi-
“reurs. I'sait gu'lt peut compter sur
eux ern foutes oceasions, Jean-Luc
n'est jamais resporisable d'une mis:
sion en particulier; mais ses serviteurs
sont présents dans presaue tous les
pays dumonde et.dans’la Dluparr des
groupes
d'Anges
investiga-
teurs.

16hs rien ptout &kt relatif) afin d ‘abord

" d'dbtenir malgre eux des informations

el de remplacer certaines idées et sou-

venirs: Blandinem evglue que rare-

ment parmiles Angegide bas rang et
les méprise d’ailleurs un peu.

! Christophe, archange des enfants:

Pieu utilise cet Archange pout diriger et ¢ :

eduquer les enfants : : :

de |a Terre

Il estime:en effet

quecestung
armée hien pl

puissante quiln'y

parait mais qul

est tres difficile

a controler

et a utiliser.

Laurent, archange de
I'épée : Laurent est le chef
supreme. des: -armees

trés bien. Il caordonne les
missions et deplacements
des An gcs possédant des
: : : Soldats et rend compte a

. Dieu des resultats, Sa Gran-
deur s'étonnant'a chaqug&
fois que Satan soit encore
sur ce plan d'existence.

Daniel, archange de la pierre : Mis a part ses [oisirs
bien innocents, Daniel a tout de méme un role tres
important : c'estlul qui est charse de la survei illance
des mouvements
tectonigues. Ainsi,
mis a part les
déplacements et
séismies.qu'il pro-
vogue lui-méme,il
se doit de répafer
les betises de
Satan et de punir
les coupables.

: Jordl, archinge d

,;%portant _Jé vous l'ac-
. : .

océaﬂs
- dans une jungle en
Afridiie Noire...
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Jean, archange
2 de la foudre :
Jean soccupe de
la gestion dela P |
technologie chez Ry
fes humains Ains, -+~ « + |
malgré leur faible '
volitte cervical -

i (dejavolontaire-
ment brtde par Dieui ils amvent a faire des bonds
fechnologigues pas: du tout prévus sur le plarming:
bul cela encore a Cause des nbires racjires de
Satan gui vont informer eertains savants en
échange de menue monnaie, sirement.

Joseph, archange de inquisition: il peut
sembler &trange qu'un tel personnage soit i
membre des forces du Bien. Malgre cela,
Diets estime qu'il vaut toujours mieux garder
ung cagle.dans son jeu. i utmsi&\c Joseph
" guandrien nlest plus possible | ela
baLdllle risque d'etre perdue Ses mayens 2 |
/ d'action sont
discutables
(et discutes)
par geut e
conseil
défensif.

‘Michel, archange de la guerre : si
~ Laurent s'occupe des armees de Dieu,,
Michel est plutot fe chef de ceux qui
combattent en “freelange”; solifaires,

ne rendant compte qu'a leurs armes. |
Il a &té victime, il'y bien longtemps,
d'un procés dirigé par Dominique et

Novalis, archange des fleurs: cé_;m me
son nom lindique, Novalis représente
un-peu le jardinier de |a terre, encore

y du'en cemoment, taufe son énergie soit ;

consacrée au probléme de I'Amazonie

ol Satan concentre pas mal desses

eforts.

« Yves, archange des sources : nom trompeur, |a
Source est celle de la:Connaissance... Yves est le
gardien des Connaissances de la Terre entigfe. Il

régit I'apport de la connaissance tant philaso-
phigue que: 5
religieuse.
Yves sait tout,
il ne le
tsait:pas, il Vin-
vente et sert,
doncderéfé-
rence a taus
tauf a Dieu.

ol

Josepheontre lui.lls ['accusaient de
favoriser chez ses serviteurs des Cou-
tumes patennes ayant frait au com- Y
bat (collection de trophées, culte de |
['arme, heraldigue blasphématoiré,

ete.): §O%Jugea I'affaire et acquitta
Michel, nonpas parce guil etait inno-
- cent mafa'maree guesans luigles - ¢
meﬂ{egrs gaerrters du Paradis dtspa~ '
'i ra?tranan;
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Errata pour
Intervention Divine
au 28/3/95

Bible: Le bonus de -4 doit étre appliqué a la
RUSE et pas a la PUISSANCE.

Cauchemar mortel: Ne peut étre utilisé que
par un démon de Beleth et non un démon de
Malphas.

Grenade: Utiliser cette carte (et donc recevoir
le bonus de +2) est facultatif.

Lambert Tétard: Il faut bien entendu lire
démon d’Andromalius et non ange d'Andro-
malius.

Moto: Le bonus de +2 doit étre appliqué a la
RUSE et pas a la PUISSANCE.

Vitesse: Permet aussi a un démon qui vient
d’étre invoqué d’agir immédiatement.

NOMBRE
MAXIMUM
DANS UN JEU

BREVE DE
COMPTOIR™

Pouvolr

PUISSANCE

SIGNATURE

Questions / Réponses

Comment résoudre une confrontation entre un
prétre intégriste (qui détruit un mort-vivant) et
une momie (qui fait fuir un serviteur) ?

Cest le joueur actif qui décide I'ordre dans lequel
on résout ces deux pouvoirs contradictoires. Si c’est
Dieu qui est actif, la momie est morte avant de faire
fuir le prétre. Si c’est Satan qui est actif, c’est la
momie qui fait fuir le prétre (il ne peut donc plus la
tuer).

Lorsqu‘un objet ou un serviteur est détruit (lors
d'un combat par exemple), le ou les bonus qu'il
accorde disparaissent-ils immédiatement ou res-
tent-ils valables jusqu‘a la fin du tour en cours?
lls ne sont plus valables et ce, immédiatement. Si
la carte est détruite durant un combat, le bonus
est perdu avant que la puissance finale de chaque
combattant ne soit calculée.

S N o

T u s

Rarete Lim

Ange de

Ange de Christophe ~ (
Ange de Christophe exp R
Ange e Dariel
Ange de Doniel

de Jeor-luc

=
e el elaltalal total Tatel lolal laltat talalolnln o taia

Appel des onimoux R
Arche d'Allionce [
Armure corporelle — PC
Arrivée du tour de Fronce TR
At de combat R
Attoque de psis PC
Attogue de viking ~ PC
Attentot L]
Attention & lo morche TR

R
(
(
i’
]
P
®
L]
AL}
PC
R
Comp militaire R
Eunmgne médiatique PC
apofe mogique 1L
Cordinal R
Cosino R
Cosque de moto (
Cotacombes R
Couchemord Mortel R
m@h nudéaire R
ir en pierre R
Champ de force PC
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. Fastistes

Déman d*Andromalis exp
Démon de Bool
Démon de Boal
Démon de Bool exp
Démon de Beleth

Démon de Beleth
Démon de Beleth exp
Démon de Béhol
Démon de Bébol
Démon de Baliol exp
Démon de Bifrons
Démon de Bifrons
Démon de Bifrons exp
Démon de combat
Démon de Kobal
Démon de Kabal

Démon de Malphos exp
Démon de Malthus
Démon de Malthus
Démon de Malthus exp
Démon de Vopulo
Démon de Vopulo-
Démon de Yopula exp
Déman de Véphor
Démon de Véphor
mm e Vephor exp I[-‘it
on
Diloamen oo
Détection du bien
Détéction du danger
Détection du mal
[hablotin
Diplomate
Discorde
Doc mortens
Dlominique
Dominique Foune
Eou bénite

Ehoveurs
Ecole
Frole privée

Ecologistes
Ecrivain

L de Droife
— Hecteur de Gouche
Flections Municipales PC
Flections présidentielles TR
Embouteiloge
Enfonts

e e

Epde mogipe:
Epidémie de grippe
Escormouche
Essais nuclénires
Etudiont

Examens

Excalibur

Exoriste
Fonoe
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Foute flagronte

Fétes de fin d'onnée
Feu

Fif

i de ko coupe d'Furope
Fiole d'eau bénite
Faothalleur

Forme gozeuse
Frangais Moyens
~ Francais Moyens
Frangais Moyens
“Francois Moyens
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P Le Pivain
P L Pivain
IP Lhuillier
J Benoit

1 Mouchier
Vor Ando

S Beou

6 Cervall

J Benoit

P Teheragkine
P Le Pivain
B Bellomy
6 Cenvall

J Benoit
Frédaric
Vor Anda
0 Frot

6 Cevall

B Bittler

| Marty
Vor Ando

B Bittler
Garr

Girr

0 Frot

R Barthélsmy
G Cervoll

S Bequ

R Burthélémy
0 Frot

1 Mouchier
6 Cervall

b Cervall

6 Cervall
Frédéric

B Bittler

B Bittler

S Gestin

P Le Pivain
P Mosson
Frédéric

S Gestin

V hugustin
G Cervall

0 Frot

1 Mouclier
Frédéric

S Beau

B Bitfler
Frédéric

A Gassner
P Mosson
Frédéric
Frédéric

B Bittler

6 Cenval

| Moucier
P Mosson
S beou

S Gestin

P Masson
T Hamedine
G cervall

S Gestin

P Le Pivain
R Barthélémy
P Masson
1 Moutlier
V Augustin
G Cervall

Rarere Lim Tyee S/A/P R/Pouln DessiNATEUR

Frangais Moyens  (
Froncis Morchond TR
Freddy Gllog T
g o lunette E
4 pompe
Fusil d'ossout P
Gog absurde R
Gognont dulote R
Goragistes PC
Gecko R
Générol R
Générateur R
Genevidve 13
Gillet pore-balles (
Goules (
Grool T
Grondes moneeuvres  PC
Grenode (
Gréve des ansports  PC
o ique
oo Bobole TR
Helmut Becker L8
Hegpital L
Hostie C
Humonité R
Incendie R
Infection R
Informaficien (8
Informaticiens PC
Inspectewr de police  PC
~ Intégristes PC
Intervention de Dieu TR
Intervention de Soron TR
Intervention du GIGN TR
Imvention R
Iisbilité PC
Jean [
Jear-lue TR
Jeorluc Thévenin -~ TR
Jeff R
Jordi L3
Joseph 13
Jouet C
= Jouesrs de Jeu de riles  PC
Jour féai PC
Joumaliste PC
— Journalistes PC
lugement R
luste lome R
Kloug oux marons TR
Kobal 1R
Kroch boursier R
Kurt Saye i
Lombert Tétord TR
Lonce de Longinus TR
Lonce-roquettes PC
Lourent [
Liew de socrifice R
limousine PC
Liguewr d'échalotte TR
Lire les pensées PC
= Loubards (
Lumiére PC
Lycie Lotouf T
Maison hontée PC
Maitrise R
Mojordome £
0
Malthus ®
Monque de bol PC
Marc Von Glohn ®
Mourice Dujnoux. TR
Maxime Chitenoy TR
Médacin R
Médecins PC
Méditation PC
Meefing polifique ~ PC
Mermbre blindé PC
Membre de I'ONU R
Messe noire 3
Miche! IL§
Nighy Pofesseu Scubert TR
Miliciens
Milituires PC
Miitont de Greenpeoce R
Mighnir "
Momie PC
Monsieur Mortez TR
Morgue R
Morpion gognant TR
Moto C
Munifions perce-blindoge €
~ Musiciens PC
Nodl 1]
Novalis 1
Nuit de ko Saint Sylveste TR
0! [
Ordinoteur (
T 1]
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P Masson

1 Moudlier

B Bellomy

T Hamedine
T Homedine
P Masson
1L Guerin

JL Guerin

P le Pivain

J Moudier

L Guerin

R Borthélémy
6 Cervoll

1 Benoit

| Mouclier

6 Cenvall

Gt

P Le Pivain

R Barthélamy
T Homedine
G Cervall

A Gossner
Var Ando

1 Mouclier

IL Guerin

6 Cervall

P Le Pivoin

S Beau

R Barthélémy
G Cervall

L Marty

P Le Pivain

| Moucier

6 Cerval

T Homedine
B Bittles

S Beou

| Mouclier

G Cervall

R Barthélamy
6 Cervall
Frédéric

B Bellomy

J Moucier

P Le Pivain

R Barthélémy
I Guerin

Grmr

J Benoit

0 Frot

P Le Pivain
S Beou

P Mosson
L Marty

B Bittler
Grrr

S Beau

1L Guérin
A Gassner
B Bellomy
Frédeéric

S Beou

V hugustin
P Le Pivain
Monchy

Rarere Lim  Type

mortele R4 Pou
Pqnﬂmn de lo chasse Pl( i ;:
Parc zoologique Pt 2 liew
Poul Chevion R 1 Dem
Poul Frirord R 1 Ange
—Personnes Agées (4 Pop
Pitogedeplomb  PC 8  Fue
s e ™
mm R 1 Pop
Poignord mogique TR 1 Equ
Poison PC 4 Pou
— Policiers PC 3 Pop
mmﬁe PC 8 Pou
R4 P
~ Pompiers PC 2 Pop
- Pompistes PC 3 Pop
— Postiers PC 3 Pop
Potion mogique ® 1 Eu
= Premier ministre R 1 Pop
Présentateur TV R4 (w
Présentoteur vedette R~ 1 Pop
Président de b Républie TR~ 1 Pop
Peheintegise R 1 Sew
Prétres PC 2 Pop
Prise de gueule P 8 G
Profection contre Je bien PC 4 Pou
Protection conre lemal PC 4 Pou
Punk PC 2 Sew
Régénération PC 8 Pou
Relotions dlorodio  PC 1 FEve
Relofions ko téléwision PC 1 Eve
Relotions dons lapeesse PC 1 Eve
Relique de Son Genoo TR~ 1 Equ
Résurrection R4 Pou
Retour en enfar ® 2 Fke
Réve Divin B2 Pou
Revolver L 8§ Eq
Sacrifice humain PC 4 e
Sorrifice ulfime R4 Pw
Saint sugire ® 1 FEw
Sale pefite quere ~ PC 2 Eve
Scientifiques PC 3 Pop
Scouts C B Sen
Seciond'enquéte ¢ B Sew
Section Lourde C 2 Sew
Seigneur vompire BT Sew
SemencedeSmion TR 1 Equ
Serpent L & Sew
Seniteur de Dieu {8 Sew
Sida s i <
Skate-Boord PC 4. Ep
Skinheods € 8 Sew
Stiper 4 Sen
Soldars de Dieu C 4 Sev
Sommeil agité PC 4 e
— Sporti C 3 Pop
Squelefies C 8 Sew
Supermarché " i
— Supporters C 3 Pop
Surprise P 8 Ee
Table de la loi m 1
Télékingsie K 8 Pw
Telépothie 6 P
Teléphone cellulire € 4 Equ
Télspartation R 2 P
—Top Mode! R 1 Pop
Torture R4 P
Trofic d'omes m._ 1 bB»
_ Tueur psychopothe TR 1 Pop
Université PC 2 liew
Vompire PC 4 Sen
Van blindé PC 2
Vopula M 1 Sup
Vedettede cingma TR 1 Pop
Vélomateur PC 8 FEqu
Vephar ® 1 Sup
Vie subogquatique R4 P
Vitesse PC 4 P
Voitwre possédée ~ PC 4 Sew
Vol PC B Pou
Voyoge donsle temps TR 2 Bve
Yues ) D
Tombies C 7 Sn
Soit :

36 serviteurs (Serv)

82 événements dont 24
supérieurs (Eve ou Sup)
60 pouvoirs dont 6 cou-
vertures (Pou ou Cou)
17 lieux (Lieu)

48 démons (Dém)

48 anges [Ange)

42 gquipements (Equ)
52 populations (Pop)

S/A/P R/Pouln DEssINATEUR

663 18

134 21 VorAndo
114 23
423

444 12
434 1N
444 12

423 9
241 15

533 13

233 7

435 B

166 15

1 Moudier

A Gossner

T Hamedine
434 n Frédaric

B Bellomy

0 Frat

S Beou

R Barthékemy

B Bittler

R Barthélémy

Garr

V Augustin
V hugustin
Paquet :
35 communes (C)
15 peu communes (PC)
8 rares (R)
2 trés rares (TR)

Etui :

7 communes

4 peu communes
5 rares

1 trés rare

+ 11 cartes spéciales non listées
Premier tirage : environ 2 millions de cartes
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